Feuille Plateau Challenge Festival U13

Journée n°: Date: Poule: Site: Horaire :
Equipe recevante A : JONGLAGE |Equipe visiteuse B : JONGLAGE |Equipe visiteuse C : JONGLAGE
N° Nom Prénom Numéro de licence  |Pied|Téte| Totalf N° Nom Prénom Numéro de licence Pied|Téte|Total] N° Nom Prénom Numéro de licence |Pied|Téte|Total
1 1 g
2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 5 5
6 6 6
7 7 7
8 8 8
9 9 9
10 10 10
11 11 11
12 12 12
Total jonglage des 8 meilleurs Total jonglage des 8 meilleurs Total jonglage des 8 meilleurs
Capitaine : Capitaine : Capitaine :
Educateur : Educateur : Educateur :
Résultats des Rencontres Score Classement
A-B : : 1
B-C 4 : 2
AiC J 3 3




REGLEMENT DU DEFI JONGLAGE U13 a 8

1- ORGANISATION DES PLATEAUX

Chaque équipe dispute un match de 30 minutes contre chacun de ses deux adversaires, match ou il est effectué au bout de 15 minutes une pause coaching
d’environ 3 minutes pour en autre le changement de joueurs. Ordre des rencontres a respecter. 1° match: Equipe recevante A/ Equipe B, 2° Match Equipe B /
Equipe C et 3° match : Equipe A / Equipe C. L’horaire officiel de démarrage de la 1ere rencontre est 14H00, la durée de celui-ci ne devant pas excéder 2H00.
Cependant, il sera possible au club recevant de programmer un plateau a un horaire différent, ceci dans la plage horaire autorisée pour la catégorie U13. Cette
programmation pourra se faire par foot-club, ceci pour le premier match, la commission sportive se chargera du restant de la programmation.

Le défi jonglage devra étre disputé avant le début du premier match du plateau, ceci par les 3 équipes présentes sur ce plateau

Une feuille de match spécifique pour ces plateaux du challenge festival U13 a été congue. Elle devra étre remplie par les dirigeants des 3 équipes dés leur
arrivée et servira pour lister les joueurs présents et de reporting du défi jonglage. Elle devra étre adressée au district sous 24 heures sous peine d’amende

Les deux premiéres équipes de chaque plateau sont qualifiées a l'issue des 2 premiers tours,

2- ORGANISATION DU DEFI JONGLAGE

- Matériel : chaque équipe prévoit 6 ballons Taille n°4.

- CETTE EPREUVE SERA ORGANISEE OBLIGATOIREMENT AVANT LES MATCHS.

- Les joueurs se mettent en binbme par numéro de leur maillot (N°1 avec le N°1 adverse, etc.)

- Ce sont les joueurs qui comptabilisent les contacts de I'adversaire qu’il défie et communique les performances (meilleure performance pied et meilleure
performance téte).

- Les éducateurs de chaque équipe collectent les performances des joueurs de leur équipe, et inscrivent ENSEMBLE sur la feuille de match :

* Le total de chaque joueur

* Le total général des 8 meilleures performances.

3- REGLEMENT

- Chaque joueur d’'une équipe défie un joueur de I'équipe adverse sur I'opération jonglage :

50 pieds (libre) + 20 tétes. 2 essais sont effectués au pied ainsi qu’a la téte.

- Aucune surface de rattrapage (autre que le pied et la téte)

- Départ du ballon (au choix du joueur)

- Si un joueur réalise sur 1 ou les 2 surfaces le maximum de contacts au 1er essai, il ne fera pas I'essai suivant.
- Si les 2 équipes ont le méme total général, on intégrera les performances des meilleurs 9émes .



