
QUE FAIRE DES LA FIN DU MATCH ? 
 

Une fois la rencontre terminée, l’arbitre devra mettre à jour les informations de la FMI : 

Cliquer sur le bouton orange "Faits du Match" : 

Une nouvelle page s'affiche : 

 

1 - Le match 
La saisie du résultat du match ou toute autre information concernant l’état du match se 
renseigne dans l’onglet "Match". 
 
• Pour renseigner un match non joué : 
•  

 

a - Cocher la case prévue à cet effet. 

b - Sélectionner obligatoirement un motif avec le bandeau déroulant. 



c - Si motif "Autre", vous pouvez donnez des informations complémentaires. 

d - Pour finir, cliquer sur le bouton orange "Valider" 
 
Pour renseigner le résultat d’un match  
 

 
 
• Saisir le score 
• Saisir les temps additionnels de chaque période si ceux-ci sont exigés par la F.F.F., la 
Ligue ou le District 
• Enregistrer ces données en cliquant sur le bouton orange "Valider" 
 
Bon à savoir : Dès que le résultat du match est saisi, les boutons "Réserves 
techniques", "Observations d'après-match" et "Signatures d’après-match" deviennent 
actifs. 
 
2 - La discipline 
L’onglet qui permet de saisir les sanctions administratives est l’onglet "Discipline" : 
 

 

 

Pour commencer, choisir un joueur qui doit être sanctionné dans l’équipe recevante ou 
visiteuse grâce à l’onglet concerné : 



• Sélectionner la personne correspondante et cliquer sur l'icône personne + "Auteur de 
la faute" 
• Sélectionner le type de sanction administrative : 
o Un carton jaune sur le match pour la personne sélectionnée. Un seul motif 
devra être sélectionné dans la liste. La minute d’attribution de cette sanction devra être 
saisie. 
o Un carton rouge sur le match pour la personne sélectionnée. Un seul motif 
devra être sélectionné dans la liste. La minute d’attribution de cette sanction devra être 
saisie. 
o Deux cartons jaunes qui donnent un rouge pour la personne sélectionnée. 
Deux motifs devront être sélectionnés dans les listes. Les minutes d’attributions de ces 
sanctions devront être saisies. 
o Un carton jaune puis un carton rouge pour la personne sélectionnée. Deux 
motifs devront être sélectionnés dans les listes. Les minutes d’attribution de ces sanctions 
devront être saisies. 
o Un carton blanc, pour les ligues ou les Districts qui utilisent cette 
réglementation. Cette icône sera disponible uniquement pour ces matchs. 
o Les expulsions d’avant match et d’après match sont également saisissables les 
minutes ne sont pas à saisir 
o Un carton vert. Le carton vert est un paramètre optionnel. Il doit être configuré 
au niveau de la compétition pour chaque CDR qui le souhaite pour voir apparaitre l’icône. 
• Enregistrer chaque joueur sanctionné en cliquant sur le bouton orange "Valider" 
 
IMPORTANT : Afin d'éviter les erreurs de saisie, vous devez saisir un type de sanction 
administrative ci-dessus par joueur Il n'y a aucun blocage sur cet onglet. Des 
sanctions incohérentes saisies (comme 2 cartons rouges au même joueur) ne seront 
pas bloquées ou signalées par une alerte. En effet, le contrôle des sanctions 
administratives saisies reste de la responsabilité des officiels du match et des 
capitaines ou des dirigeants des deux clubs : il n’y a pas de contrôle automatique de 
la cohérence des sanctions saisies par joueur. 
 

3 - Les remplacements 
Les remplacements sont à saisir dans l’onglet "Ent/Sor" : 
 

 

 

Pour commencer, choisir l’équipe recevante ou visiteuse grâce à l’onglet correspondant : 



• Indiquer à quelle minute a eu lieu le remplacement 
• Sélectionner le joueur remplacé puis cliquer dans la zone "Sortie" sur l'icône 
personne + 
• Sélectionnez le remplaçant qui entre au cours du match puis cliquer sur la 
zone "Entrée" sur l'icône + 
• Enregistrer chaque changement en cliquant sur le bouton orange "Valider" 
 
IMPORTANT : Si vous avez commis une erreur de sélection de joueur, les 
boutons "Vider" sont prévus à cet effet. 
 
Bon à savoir : Il est possible de faire sortir un joueur sans en faire rentrer un nouveau et 
vice-versa, naturellement en respectant les règles du football. 
 

5 - Les blessures 
Sur une feuille de match, l’arbitre a le devoir de signaler à la demande de l’équipe les joueurs 
blessés. L’onglet pour signaler les blessures est l’onglet "Blessures" : 
Pour commencer, choisir l’équipe recevante ou visiteuse grâce à l’onglet correspondant : 

 

• Sélectionner le joueur blessé puis cliquer dans la zone "Blessé" sur l'icône personne 
+ 
• Cocher "Sortie sur blessure" si ce joueur a dû sortir suite à cette blessure 
• Indiquer à quelle minute a eu lieu le but, si la case précédente est cochée 
• Sélectionner la localisation de la blessure (autre, cheville, pied, cuisse, jambe, 
genou...) 
• Décrire en détail si vous le souhaitez 
• Enregistrer chaque blessure en cliquant sur le bouton orange "Valider" 
Bon à savoir : Les blessures déclarées à l’issue du match doivent être saisies sans 
cocher "Sortie sur blessure". 
 

6 - L’organisation et les règlements locaux : 
 



 

 

• Indiquer le montant de la recette 
• Indiquer le nombre de spectateurs 
• Décrire en détail les règlements locaux dans cette zone 
• Enregistrer en cliquant sur le bouton orange "Valider". 
 

7 - Historique 
L’onglet "Histo" retrace tous les évènements du match, des plus récents au plus anciens : 
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