
 

Quand l’arbitre a terminé de remplir les faits de jeu, en haut de la tablette apparait le score de la 

rencontre, et dans l’onglet « Histo » il peut vérifier toutes les infos qu’il a renseignées 

 

 

Ensuite l’arbitre et les dirigeants des deux équipes vont sur les signatures d’après match 

Le module de signatures d’après match permet un résumé complet de la rencontre 

Il est composé de 4 onglets . Tous ces onglets doivent être lus par les capitaines ou dirigeants 

responsables 

 Dans l’onglet « Rencontre », Ils vérifient le score de la rencontre 

 



Puis dans l’onglet « faits de jeu », ils vérifient que les informations répertoriées par l’arbitre de la 

rencontre sont exactes (faire dérouler les faits de jeu avec le doigt) 

 

S’il n’y a pas d’erreurs,  les dirigeants et l’arbitre signent la feuille (l’arbitre signe toujours en dernier), 

Les dirigeants cochent la case « Je déclare avoir pris connaissance » 

S’il y a une erreur, en allant sur l’onglet »signatures », on peut faire un retour au fait de jeu 

 

 

 

 

 



 

ATTENTION : dès qu’une personne a signé la feuille de match, « retour à faits de jeu (en bas à 

gauche) disparait » 

Après les signatures d’après match, le bouton « modifier »  apparait et en appuyant sur ce bouton 

 

 

 

 

 



 

 

 

On retrouve le bouton « retour faits de jeu » 

 

 

 

 

 



Dans l’exemple ci‐dessous, le score avait été inversé 

 

Après modification, on retourne « aux signatures d’après match 

 

 

 

 

 

 



 

On doit tout vérifier de nouveau et il faudra bien sûr refaire toutes les signatures   

 

 

Le nombre de déverrouillages correspond aux nombre de fois que les faits de jeu ont été modifiés 

après les signatures 

Et seulement après l’arbitre pourra  clôturer la feuille de match 
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