
COMMENT POSER DES RESERVES D’AVANT MATCH ? 
 
Une fois les licences contrôlées, les équipes peuvent si elles le souhaitent poser des réserves 
d’avant- match. Pour accéder au module des réserves, cliquer sur "Réserves d’avant-match 
(0)" (Le chiffre entre parenthèses correspond au nombre de réserves posées) : 
 

 
La page des réserves d'avant-match s'ouvre : 

 
Dans cet écran, vous retrouvez les deux compositions au travers des boutons : "Equipe 
recevante" et "Equipe visiteuse". Pour poser une réserve d’avant-match, suivez les étapes 
ci-dessous : 
 
1 - Sélectionner l'équipe 



Cliquer sur l'onglet "Equipe recevante" et "Equipe visiteuse" sur lequel vous souhaitez 
poser des réserves. 
 
2 - Sélectionner les joueurs 
Cliquer sur un ou plusieurs joueurs pour le(s)quel(s) vous souhaitez poser des réserves. Le 
fond sera colorisé en bleu ciel pour les joueurs qui seront sélectionnés : 

 
Bon à savoir : Quand vous sélectionnez des réserves sur la totalité d’une équipe, vous 
devez sélectionner au moins un joueur. Il est inutile de sélectionner tous les joueurs. 
 
3 - Sélectionner le type des réserves 
Dans la partie à droite "Sélectionner une réserve", cocher un type de réserve, parmi la liste 
définie. Presque toutes les réserves sont déjà préremplies en se complétant automatiquement 
par rapport au nom du capitaine ou du dirigeant responsable et les joueurs sélectionnés : 
 

 
Sur certaines réserves, il faut parfois la compléter en ajoutant un chiffre ou/et un nombre 
précis : 



 
Les "Réserves autres sur l'équipe recevante", "Réserves autres sur l'équipe 
visiteuse" et "Réserves sur l'installation" doivent être saisies dans leur intégralité. Vous 
pouvez utiliser 1024 caractères maximum : 

 
4 - Poser la réserve 
Une fois sélectionnée et compléter si besoin, cliquer sur le bouton orange "Poser réserve". 
 
5 - Vérifier les réserves 
Vous pouvez relire les réserves en cliquant sur les boutons blues "Réserves équipe 
recevante (1)" et/ou "Réserves équipe visiteuse (1)" : 
 

 
La réserve s'affiche dans une fenêtre. Il est possible de la supprimer en cliquant sur la 
corbeille en rouge  
 

 



6 - Signer les réserves 
Quand toutes les réserves sont posées, vous devez les signer à l’aide du bouton orange en 
bas à droite : "Signer". 
 

Le capitaine ou dirigeant responsable de chaque équipe s'identifie à l’aide de son mot de 
passe du match, coche "Certifie conforme et avoir pris connaissance", signe et valide. 

L'arbitre s'identifie à l’aide de son mot de passe du match, coche "Avoir pris connaissance et 
informé les deux clubs", signe et valide : 

 
7 - Enregistrer les réserves 
Pour sortir du module des réserves, vous cliquez sur le bouton orange "Valider" en bas à 
droite. 
Vous revenez alors à la page d'accueil du match et le bouton "Réserves avant-match 
(2)" est passé en vert (avec le nombre de réserves signées entre parenthèses) : 
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