COMMISSION F.M.I
Mardi 27 octobre 2026 a 18h00

Procés-Verbal N° 776

Président : M. MALLET

TRESORERIE FMI

Les clubs suivants n’ayant pas transmis la FMI avant le lundi 14H, ou n’ayant pas récupéré la
rencontre et chargé les données la veille du match (voir rappel et procédures ci-dessous) sont
amendés de 75€ (matchs du 19/10/2026 au 25/10/2026)

Coupe Isére A 11 Pierre DUBOIS Poule Unique EYBENS OC 3
Coupe Isére A 11 Pierre DUBOIS Poule Unique ASCOL FOOT 38 1

Cette décision est susceptible d’appel devant la Commission d’Appel du District de I'lsere dans un
délai de 7 jours a compter du lendemain du jour de sa notification, dans le respect des dispositions de
l'article 190 des Réglements Généraux de la FFF

RAPPEL TRES IMPORTANT POUR LES CATEGORIES U12 ET U13

La commission rappelle a tous les Président de clubs ainsi qu’aux éducateurs de cette catégorie que
les joueurs qui commencent les rencontres doivent avoir des maillots numérotés de 1 a 8 et que les
autres joueurs ne doivent en aucun cas avoir « n'a pas participé » en face de leurs noms sur la feuille
de match informatisée puisque tous les joueurs doivent avoir le méme temps de jeu

Que se passerait-il si un joueur qui est noté n’a pas participé se réveille la nuit avec un mal de
téte suite a un choc ?

EXTRAIT DE LA CIRCULAIRE FFF SUR LE CONTROLE DES LICENCES

Auparavant, lorsque les licences étaient générées sous format papier, la Ligue ne les délivrait pas tant
qu'elles n'étaient pas validées,

Aujourd'hui, dans la mesure ou les licences sont dématérialisées, elles sont visibles des clubs méme
lorsqu'elles n'ont pas encore été validées par la Ligue.

Que faut-il faire le jour du match en cas de licence « non active » ou « non validée » ?




L'intéressé peut participer a la rencontre aux risques et périls du club, sans qu'il soit besoin qu'il
présente une picce d'identité et un certificat médical. L'arbitre n'a pas a interdire la participation du
Joueur.

En d'autres termes, c'est au club de prendre la responsabilité d'aligner ou non le joueur.

- soit le club sait que le dossier du joueur est complet mais qu'il n'a pas encore été traité par la Ligue. Le
club peut alors choisir d'aligner le joueur dés lors qu'il est certain qu'il remplit les conditions de
qualification et de participation a la rencontre.

- soit le club sait que le dossier du joueur n'est pas complet ou a tout le moins a un doute a ce sujet. Si le
club décide malgré tout d'aligner le joueur, il prend le risque que le joueur soit inscrit sur la feuille de
match sans remplir les conditions de qualification et/ou de participation et devra alors assumer les
¢ventuelles conséquences de son choix (perte du match par pénalité suite a des réserves ou une
réclamation du club adverse).

INFO

Sur le site du District dans la rubrique document puis FMI, vous trouverez de nouveaux documents
Comment créer ou modifier son compte ?
Comment installer la FMI sur la tablette
Comment faire la FMI le jour du match jusqu’au coup de sifflet
Commet poser les réserves d’avant match
Comment réaliser les signatures d’avant match
Que faire des la fin du match
Comment transmettre la FMI aprés le match

RAPPEL IMPORTANT

La FMI doit étre toujours faite que le match soit joué, non joué ou arrété.
En cas de forfait ou de match reporté, I'équipe recevant doit faire la FMI le jour méme du match

La commission rappelle a tous les clubs que la récupération des rencontres et le chargement des
données sur la tablette doit se faire impérativement la veille du match et seulement par le club
recevant

Pour tout probléeme de FMI contacter Marc Mallet pour autorisation feuille de match papier

PROCEDURES FMI A RESPECTER IMPERATIVEMENT

Nouvelle version FMI WebAPP
https://fmi-core.fff.fr (n’apparaissent que les matchs a domicile)
https://fmi-core-compo.fff.fr

Pour les matchs du dimanche
Préparation jusqu’au samedi 20h

Pour le club recevant : récupération des rencontres et des données entre le samedi 20 h et le
dimanche 08H 00

H-50 minutes par le club recevant :

Ouverture de I'application FMI

Validation de la composition d’équipe par le dirigeant responsable ou le capitaine
H-45 minutes


https://fmi-core.fff.fr/
https://fmi-core-compo.fff.fr/

Vérification, ajustement et validation de I'équipes du club visiteur par le dirigeant
responsable ou le capitaine
H-40 minutes

Prise en main de la tablette par I'arbitre central

» Vérifie et compléte si besoin les officiels et/ou bénévoles ayant des fonctions sur cette
rencontre

» Choisit un mot de passe
» Valide les infos arbitre
H-35 minutes
» Vérification des licences par les capitaines (sur la tablette)
» Dépot éventuel des réserves d’avant match
» Signatures d’avant match et consignes aux capitaines
H-30 minutes

» Echauffement des équipes et des officiels, le capitaine peut donner les consignes de
I'arbitre pendant I'échauffement

H-10 minutes
» Rappel des équipes aux vestiaires
H-7 minutes

Appel et vérification d’identité des joueurs des 2 équipes par 'arbitre central et
les capitaines (sur la tablette) .... Avec I'onglet contrOle des licences

Pour rappel , les deux clubs et I'arbitre doivent impérativement signer la feuille de match informatisée avant le
début de la rencontre
Pas de signature d’avant match d’un des deux clubs = forfait de I’équipe

A la fin du match, I'arbitre qu’il soit officiel ou bénévole
Note sur la tablette
Le score
Les sanctions disciplinaires (onglet discipline)
Les changements (onglet Ent/Sor)
Les blessés (ées) (onglet blessures)
Puis dans I'onglet « Histo » il vérifie toutes les infos rentrées
Ensuite il appelle les deux capitaines et dirigeants pour vérification de la FMI
Il faut bien faire vérifier le score , les sanctions disciplinaires et les éventuels blessés avant de signer la feuille de
match
Les deux clubs signent la FMI, puis I'arbitre signe et cl6t la feuille de match en tapant son mot de passe de la
rencontre.
En cas de match non joué (forfait ou report de match), la F.M.l. doit étre faite le jour méme. Impossible de
la faire le lendemain. La F.M.I. doit étre envoyée impérativement avant le lundi 13 h 00




